Базовая «Нечто»
Фаза 1. Погодные условия Лидер бросает кубик погоды. Может выбрать результат, что был до этого (метеостанция)
Фаза 2. Обслуживание станции и приближение спасательного вертолёта. 
А. Лидер убирает фишки топлива из локаций согласно таблице погоды. Добавляет урон на разницу.
Б. Если котельная сломана продвигает маркер замерзания.
В. Если послан сигнал SOS продвигает вертолет (по погоде) и топливо на один.
Фаза 3. Действия пришельца (только если пришелец разоблачён). Пришелец выбирает 1 или несколько карт из колоды локаций и кладёт их взакрытую на стол перед собой. Пришельцу нужно решить, сколько жетонов силы пришельца (поместить на каждую сыгранную им карту локации.
Фаза 4. Персонажи берут карты действий и выполняют действия.
А) Игроки добирают до 3 карт (2 если голодны).
Б) ставят (начиная с лидера) персонажа в локацию (до 3 в зеленую локацию) и:
- передают карту действия с руки («вслепую» если темно). 
- скидывают взакрытую карты действия. Берут сверха колода, смотрят и передают.
- ложат на бок в спальню, берут столько же в открытую и колоды. Замешивают сброс.
- наименее подозрительный говорит, что садится в спасательный вертолет (SOS), он не передвигается, не ложит карт. После стычек будет эвакуация.
В) Стычки там где >2 и нечто. Нечто всыкрывает карты локаций.
- только пришелец -> саботаж по жетонам силы
- пришелец и собака-> ассимиляция собаки или саботаж по жетонам силы
- персонажи и пришелец (и собакен). Игроки используют коктейль молотова/динамит/огнемет, ложат своих персонажей набок – скидывают 1 жетон силы пришельца. И если:
* нечто сильнее, то ассимиляция  или саботаж, персонажи набок
* сила нечто равна силе «стоящим» игрокам-> набок, пришелец убегает.
* «стоящие» персонажи сильнее пришельца->убегает пришелец
- собака и один персонаж - > Тянет жетон с мешка
- несколько «стоящих» персонажей и возможно собака – собаку в псарню, стычка 
у персонажей. Все «стоящие» персонажи (кроме по подозрению в «зеленой», 
и тех кто использовал оружие) берут по два своих жетона своего цвета.
Г) Если лидер разрешает – сжигаем комнаты коктейлями, динамитами, огнеметом. С локации -> персонажи в комнату отдыха (набок), собаки до 8 фазы в сторону.
Д) Персонажи выполняют действия. Лидер замешивают карты со своего планшета, назначает действия «стоящим» персонажам. Или эвакуироваться (спасательный вертолет, снегоход, штатный вертолет).
Фаза 5. Комната отдыха и обвинения. Персонажи могут обмениваться оружием 
и предметами и выдвигать обвинения друг против друга, двигаем диски на треке подозрений. Пришелец в этой фазе может добровольно разоблачить себя, берет жетоны силы (делить на два «людей», с округлением вниз), если второй пришелец + 1 сила.
Фаза 6. Проверки. Один тест А на персонаже в «красной» зоне подозрений (образец крови) Один тест Б. Огнемет и проволока. На любом персонаже.
Фаза 7. Питание. Лидер сбрасывает всю еду из кухни. Если на кухне нет еды, 
то 4 фишки еды из кладовой.
Фаза 8. Перемещение собак и смена лидера. Карты локаций тусуются и ставятся. 

Норвежская станция
Фаза 1. Погодные условия Лидер бросает кубик погоды. Может выбрать результат, что был до этого (метеостанция)
Фаза 2. Обслуживание станции и приближение спасательного вертолёта. 
А. Лидер убирает фишки топлива из локаций согласно таблице погоды. Добавляет урон на разницу.
Б. Если котельная сломана продвигает маркер замерзания.
В. Если послан сигнал SOS продвигает вертолет (по погоде) и топливо на один.
Фаза 3. Действия пришельца (только если пришелец разоблачён). Пришелец выбирает 1 или несколько карт из колоды локаций и кладёт их взакрытую на стол перед собой. Пришельцу нужно решить, сколько жетонов силы пришельца (поместить на каждую сыгранную им карту локации.
Фаза 4. Персонажи берут карты действий и выполняют действия.
А) Игроки добирают до 3 карт (2 если голодны).
Б) ставят (начиная с лидера) персонажа в локацию (до 3 в зеленую локацию) и
- передают карту действия с руки («вслепую» если темно). 
- скидывают взакрытую карты действия. Берут сверха колода, смотрят и передают.
- ложат на бок в спальню, берут столько же в открытую и колоды. Замешивают сброс.
- наименее подозрительный говорит, что садится в спасательный вертолет (SOS), он не передвигается, не ложит карт. После стычек будет эвакуация.
В) Стычки там где >2 и нечто. Нечто всыкрывает карты локаций.
- только пришелец -> саботаж по жетонам силы
- пришелец и NPC-> ассимиляция NPC или саботаж по жетонам силы
- персонажи и пришелец (и NPC). Игроки используют гранату/огнемет, ложат своих персонажей набок – скидывают 1 жетон силы пришельца. И если:
* нечто сильнее, то ассимиляция  или саботаж, персонажи набок
* сила нечто равна силе «стоящим» игрокам-> набок, пришелец убегает.
* «стоящие» персонажи сильнее пришельца->убегает пришелец
- NPC и один персонаж - > Тянет жетон с мешка
- несколько «стоящих» персонажей и возможно NPC –NPC в бытовку, стычка 
у персонажей. Все «стоящие» персонажи (кроме по подозрению в «зеленой», 
и тех кто использовал оружие) берут по два своих жетона своего цвета.
Г) Если лидер разрешает – сжигаем комнаты гранатами, огнеметом. С локации -> персонажи в комнату отдыха (набок), NPC до 8 фазы в сторону.
Д) Персонажи выполняют действия. Лидер замешивают карты со своего планшета, назначает действия «стоящим» персонажам. Или эвакуироваться (спасательный вертолет, снегоходы, штатный вертолет).
Фаза 5. Комната отдыха и обвинения. Персонажи могут обмениваться оружием 
и предметами и выдвигать обвинения друг против друга, двигаем диски на треке подозрений. Пришелец в этой фазе может добровольно разоблачить себя, берет жетоны силы (делить на два «людей», с округлением вниз), если ещё пришелец + 1 сила.
Фаза 6. Проверки. Один тест А на персонаже в «красной» зоне подозрений (образец крови) Хоть сколько тестов Б. Фонарик. На любых персонажах, 
за скидывание карты.
Фаза 7. Питание. Лидер сбрасывает всю еду из кухни. Если на кухне нет еды, 
то 4 фишки еды из кладовой.
Фаза 8. Перемещение NPC и смена лидера. Карты локаций тусуются и ставятся. Собака передвигается.
Победа людей – всем эвакуироваться (без нечто) или не дать эвакуироваться пришельцу на НЛО или чтобы на базе остались одни «Нечто».
Индивидуальная победа людей – эвакуироваться на штатном вертолете или снегоходе (чтобы потом не случилось).
Победа Нечто:
- эвакуироваться вместе с людьми на снегоходе или вертолете;
- улететь на вертолете;
- эвакуироваться вместе с другими нечто  на снегоходе и потом на НЛО;
[bookmark: _GoBack]- не дать никому эвакуироваться из людей (например все замерзли).
